PowerPlatine von Rainer Holzel
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PowerPlatine von Rainer Holzel

Montage der PowerPlatine

Die Montage der PowerPlatine ist recht einfach.
Wichtig ist die Erdung der Person welches die Bauteile beriihrt. Z.B Am Heizungskorper. Zur
Montage der PowerPlatine, die Platine mit dem Aufdruck nach oben legen.
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Man fingt am besten mit den kleinen Bausteinen an.

Ich empfehle die Dioden D1 — D8 und D10 zuerst einzustecken. Bitte auf den Kathodenring
achten dieser zeigt auf den Minuspol. Danach alle Widerstinde montieren die Richtung ist
hier egal. Nur der Widerstand R18 ist ein 10 kOhm Wert. Alle anderen Werte sind 1kOhm.
Als néchstes die kleinen Kondensatoren C1 — C9 montieren. Dann die LEDs und die
Transistoren montieren. Bitte auch hier wie auf dem Aufdruck monieren. Achtung LED9 ist
eine LowID 2mA LED. Dann den IC — Sockel aufstecken und den Schalter S1 aufsetzen.
Diese kleinen und flachen Bauteile auf der Riickseite verloten und die zu langen Dréhte
abzwicken. Dann die USB — Buchse und den 9 und 25 poligen Stecker einloten.

An die 2 Festspannungsregler die Kiihlbleche montieren und diese dann mit langen Beinen
einloten. Eine Spannungsregler muf etwas nach vorne und der andere etwas nach hinten
gebogen werden so das sich die Kiihlbleche nicht beriihren. Achtung der 12
Voltspannungsregler wird im Betrieb recht warm.

Dann zum Schluss das Quarz, die Drahtklemmen der Spurl — Spur 4 und der Con.1 — Con.4
mit den Relais montieren und alles sauber und gut verléten.

Noch mal alle Lotstellen kontrollieren und erst jetzt den Controller in den IC-Sockel
einsetzen. Hier auf die Kerbe achten.
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Masse Schaltkreise verbinden

Jetzt mull noch eine Masseleitung von dem Spannungsregler zum Centronix - Stecker Masse
gezogen werden und vom Spannungsregler zum gemeinsamen Minus der Transistoren. Damit
sind dann alle Massen verbunden und es kann losgehen.
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Das ist die Lotseite (Unterseite) der Platine. Die rot gezeichnete Linie stellt die Verbindung
der Pins dar. Diese wird mit einer isolierten Litze hergestellt. Beim verlegen der Litze darauf
Achten das die Isolierung nicht beschadigt wird.

Wenn jetzt die Karte an den USB — Port angeschlossen wird fiangt die LowID LED an zu
blinken. Mehr macht diese Karte ohne Schaltspannung nicht.

Con.1 Pin 10 wird mit dem Netzteil + verbunden und Con.1 Pin30 ist Netzteil Minus.
Spannung mindestens 11 Volt hochstens 30 V.

Jetzt kann die Diagnose der Ausginge gestartet werden.
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Anschlisse der Powerbox
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Rechts sind die Anschliisse fiir die Spuren 1-4 und RNETZ 1-4.

Das Netzteil der Spur 1 hat eine Sonderstellung. Pin 10 kann von der Spur 1 mit
Bahnspannung (Netzteil Plus) versorgt werden. Dann sollte die Bahnspannung nicht unter
11V besser 12V fallen. Wenn das nicht gewiinscht wird kann bei Con.1 Klemme 10 von
einem externen (auch unstabilisierten) Netzteil Plus (12V- 30V, empfohlen 13V bis 19V) und
bei Klemme 30 Minus unter das Netzteilminus geklemmt werden.

Damit erhilt die PowerPlatine ihre stabilisierten Versorgungs- und Steuerspannungen von 5V
und 12V.
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SchlieBen wir die PowerPlatine an

Spur 1 wird an den Klemmen der SPUR1 angeschlossen, Spur 2 an Klemmen SPUR2, usw.
Die Polung ist egal, nur sollte an den Klemmen alle gleich angeschlossen sein, damit alle
Autos in die gleiche Richtung fahren und alle Spuren in die gleiche Richtung umgeschaltet
werden konnen. Sollte mal ein Rennwagen in der anderen Richtung fahren, dann an dieser
Spur die Anschliisse umdrehen.

<Netzteil 4 Minus
<Regler 4 Plus
< Spur 4

<Netzteil 3 Minus
<Regler 3 Plus

< Spur 3

&Netzteil 2 Minus
<Regler 2 Plus
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< Spur 2

<Netzteil 1 Minus
<Regler 1 Plus
<Netzteil 1 Plus

< Spur 1

An die Klemmen CON 2-4 werden das Plus vom Regler (Klemme 10) kommend und das
Minus vom Netzteil (Klemme 20) angeklemmt. RSPUR1 wird Reglerplus auf Klemme 20
und Netzteilminus auf Klemme 30 geklemmt.

Einfacher ausgedriickt die beiden Kabel die von der Anschlu3box zur AnschluB3schiene
gehen, also Regler Plus und Netzteil Minus, werden jetzt an die PowerPlatine angeschlossen.
Regler Plus der Spuren 2-4 auf jeweils auf (CON 2-4) Klemme 10 (CON.1 Klemme20) und
Netzteil Minus auf Klemme 20 (CON.1 Klemme30).

Die PowerPlatine ist fiir positive Regelung ausgelegt. Bei einer negativen Regelung
funktioniert die Spannungsversorgung der Powerbox nicht mehr.

Bitte beachten Sie nochmals das AnschluBschema auf der niachsten Seite.
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AnschluBschema des Tanknetzteils und der PowerPlatine

Netzteil | @ @ 22 Volt / 34
Regler
Anschlufbox Plus Zur Bahn
fiir den Regler i i
Positiv geregelt!
L |
|

Die
PowerPlatine

An den 9 pol. SUB-D Buchse wird die Startampel angeschlossen. Pin 1-5 sind die Rotfasen,
Pin 6-7 ist Gelb und Griin und Pin 8-9 haben die notigen +5Volt.

In der Mitte liegt der USB - Anschluss und wird mit dem USB am PC verbunden.

Am 25 pol. SUB-D Buchse sind zur Diagnosezwecken alle Aus - Eingénge vorhanden,
dhnlich wie an der USB - Box.

13 1

MO O0000 00000000 8N
= 00000 0000 000 =

23 14 Die SUB-D Buchse direkt an der USB-Box.
Pin 2-9 sind Ausginge.
Pin 2-8 ist die Ampelsteuerung (intern)
Pin 9 ist die Bahnumschaltung (intern)

Die Bahnabschaltung liegt an den Pins ersten 4 Eingiingen.
Pin 15 ist Abschaltung der Bahn 1 (intern)
Pin 13 ist Abschaltung der Bahn 2 (intern)
Pin 12 ist Abschaltung der Bahn 3 (intern)
Pin 10 ist Abschaltung der Bahn 4 (intern)

DIE WICHTIGEN PINS !!!

Die Einginge:
Der erste Eingang liegt auf Pin 11
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Der zweite Eingang liegt auf Pin 1

Der dritte Eingang liegt auf Pin 14
Der vierte Eingang liegt auf Pin 16
und die Masse liegt auf Pin25

Pin 17 fithrt +5V von der PowerPlatine
Masse liegt an Pin 25

Pin 18 und 19 sind zur Synchronisation mit einer USB - Box.

Die PowerBox wird ab der Version 1.9.0 automatisch von XP - Cockpit erkannt.
Box bitte nur nach Aufforderung flashen, Es ist eine andere Version notwendig.

Inbetriebnahme der PowerPlatine

Fiir die Inbetriecbnahme der PowerPlatine sieche CpXP-USBBoxInstallation.pdf von
Cockpit.

Einstellungen der USB-Box

Xp-Cockpit starten.
Im ControlCenter unter Hardware auf USB — Box stellen.

L!_g_'; Anschliisse der Drwarhav dar _ Micracnft Ward
@ Cockpit - PC-Rundenzéhler fiir Windows XP
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siehe auch Dokumentation
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Ausgange uberprufen

Unter Diagnose die Ausginge aufrufen. Wenn eine Ampel angeschlossen ist, sind auf der 1.
Seite die ersten 7 Ausgédnge an der Ampel zu sehen.
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Auf der nichsten Seite (9-16) sind nur die Schalter 9-12 aktiv.

Diese Schalten die Spuren 1-4 ab. Auf dem Bild wurde Ausgang 9 und Ausgang 10
abgeschaltet.

Wenn die Bahn schon angeschlossen ist, bleiben auf diesen Spuren die Autos stehen.

T
» . Fithelagung der 25-poligen Buchss
- s/

B (=l Ausgang 9 (Fin 2] | wtin | |EE Tt
- Ausgang 10(Pin3) rren | (I

Ausgang 11 [Pin4)
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Schon zu erkennen sind das Spur 1 und Spur abgeschaltet wurden.

Bei den ersten Beta-Platinen sind evtl. die Spuren 3 und 4 vertauscht. Das heil3t Ausgang 3
vom Cockpit schaltet Spur 4 ab und der Ausgang 4 die Spur 3.
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2. Eingange uberprufen.

Unter Diagnose die Eingédnge aufrufen. Wenn Lichtschranken oder Chaosschalter unter an
den Pins 11,1,14,16 angeschlossen sind, wird sich bei Betétigung der LS oder Schalter die
Anzeige von Aus auf Ein dndern.

% Diagnose Fingdnge
i 44 Standard B

L5 1-8(USBBox 1)

. B——
'?“ @ LB 1Fn ki | Al Finbelegung der 25-poligen Buchse |

? 7 LS 2 [Pin13) | an der USB-Box

% [=FF < LS 3[Fin12] | Iﬂl

; g LS 4 [Fin 10) |

% LS 5(Fin 11) | -

? L5 G [Fin 1) | -

= LS 7 [Fin 14) | -

; LS & (Pin 18] | -

% [] Diagnase fiir IR-Empfanger [Digital 132) einschalten —
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Die Lichtschranken werden an Pin 11,1,14,16 angeschlossen, Lichtschranken Anschluss 1-4
ist mit Ausgédngen 9-12 der Spurabschaltung belegt. Deshalb liegen die Eingéinge auf den
Pins 11,1,14,16!
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Konfiguration der Ein - und Ausgange

Neue analoge Rennbahn unter den Rennbahnen anlegen und in die Eingiinge wechseln.

Die Lichtschranken oder Schalter von LS 5-8 eintragen.

‘ Rennbahn bearbeiten

Bigene Datsien Allgemeine Daten || Lichtechranken | Ausgénge | Tank-Simulation

S LS 1 Funktionen Lichtschranke 4

Slat |

Start / Ziel

Start/Ziel
TarkenAufEinell S Tanken Einfahrt

Tanken Ausfahrt

Slat=2

Start/Ziel

TarkenAufEinell S

=2 LS 7
] Shat=3

Tanken auf einer LS

Statiores-Mummer
TopSpeed-hessung Start

Papierkorb Start/Ziel
TankendufEinells TopSpeed-tessung Stopp

(,'__ B2 LS Esl - Lange der TopSpeed-Stecke
ot=

Start/Ziel

: — . Zwischenzeitmessur
Internet Explorer | TankenAufEinerl S “

Mur Frihstarterkennung

I~ | |Schalter' Chaos SlotAKod Abh

e [bemehmen

./ Speichemn ] [ x Abbrechen [¥] Rennbahn aktivieren

77 Start OCECEE & @
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Die Ausgange konfiqurieren:

| Rennbahn bearbeiten
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- =l Ausg 7
- J Startampel Gelb alle Ampeln
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? _1 Fahrtrichtung Startampel Rot 1.Ampel ~
2 =l Ausg 9 Startampel Rot 2 Ampel |
] Auto-Slotabschaltung Siot(1) Startampel Rat 3.Ampel
= =] Startampel Rt 4 Ampel
= [ Ausg 10
- ‘auto Slatabschal o2 Startampel Rot 5.Ampel
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s R 12 Pause-T aste betatigt
: =l J“SQA T Chaos Schalter gedickt
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T i Ausg 14 Fahitichtung
=« [l Ausg. 15 Reserve-2
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- A Ausg 16 Reserve-4 —
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= Tank=leer
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Die Ausginge 13 - 16 sind ohne Funktion.

Richtungsanderung der Rennen

Soll ein Rennen in die andere Richtung gestartet werden muf} dieser Schalter gesetzt werden.
Dann ziehen 4 Relais an und die Bahnspannung wird umgepolt.

Es wird Empfohlen die eingerichtete Rennbahn zu kopieren, der Schalter zusetzten und unter
anderem Namen abzuspeichern. Dann stehen beide Richtungen zur Verfiigung.

Rennbahn bearbeiten

Allgemeine Daten | Lichtschranken | Ausgange Tank-Simulation

Bild von der Rennbahn

Name der Rennbahn

Analoge Testbah

Weitere Info

|Ana|uge Testbahn ‘

Rennbahn-Typ Anzahl Spuren

-
<

Léange der Rennbahin Sicherheitsrundenzeit

2854 o

Fahrzeuge sichtbar aus folg. Kategorien

= ¥ Fahrzeuge

= W &naloge
¥ slatit
¥ Fly Classic
¥ Hascar
¥ Vereinsparsche
¥ sLp
¥ Gruppe245

M aBstab (fiir -E rmitung)

Machlaufzeit [Pauze Hennen]

Borengasse-Strafzeit

Ausgang Fahrtrichtung setzen
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Teileliste der Powerbox

Part Value Package Library

5V 7805T TO220H Festspannungsregler
12V 7812T TO220H Festspannungsregler
AB_R1 40.52.9 F4052 Relais

AB R2 40.52.9 F4052 Relais

AB R3 40.52.9 F4052 Relais

AB R4 40.52.9 F4052 Relais

UM_R1 40.52.9 F4052 Relais
UM_R2 40.52.9 F4052 Relais
UM_R3 40.52.9 F4052 Relais

UM _R4 40.52.9 F4052 Relais

C1 47uF TAP5-45 Kondensator
Cc2 220nF C025-050X050 Kondensator
C3 10nF C025-025X050 Kondensator
C4 47uF TAP5-45 Kondensator
C5 47uF TAP5-45 Kondensator
C6 10nF C025-025X050 Kondensator
c7 100nF C025-050X050 Kondensator
C8 22pF C025-050X050 Kondensator
C9 22pF C025-050X050 Kondensator
+ CON.1_- + + - AK500/3 Klemme 3 pol.
CON2._- + - AK500/2 Klemme 2 pol.
CONS3 _- + - AK500/2 Klemme 2 pol.
CON4_- + - AK500/2 Klemme 2 pol.
SPUR1 + - AK500/2 Klemme 2 pol.
SPUR2 + - AK500/2 Klemme 2 pol.
SPURS3 + - AK500/2 Klemme 2 pol.
SPUR4 + - AK500/2 Klemme 2 pol.
D1 1N4001 DO41-10 Diode

D2 1N4001 DO41-10 Diode

D3 1N4001 DO41-10 Diode

D4 1N4001 DO41-10 Diode

D5 1N4001 DO41-10 Diode

D6 1N4001 DO41-10 Diode

D7 1N4001 DO41-10 Diode

D8 1N4001 DO41-10 Diode

D10 1N4001 DO41-10 Diode

IC Controller DIL28-3 Micro Chip
LED1 GELB LED5SMM LED

LED2 GELB LED5MM LED

LED3 GRUN LED5SMM LED

LED4 GRUN LED5MM LED

LED5 GELB LED5SMM LED

LED6 GRUN LED5SMM LED

LED7 GELB LED5MM LED

LED8 GRUN LED5SMM LED

LED9 ROT LED5MM LED

Q1 8 MHz HC18U-V Quarts

R1 1kOhm 0207/10 Widerstand
R2 1kOhm 0207/10 Widerstand
R3 1kOhm 0207/10 Widerstand
R4 1kOhm 0207/10 Widerstand
R5 1kOhm 0207/10 Widerstand
R6 1kOhm 0207/10 Widerstand
R7 1kOhm 0207/10 Widerstand
R8 1kOhm 0207/10 Widerstand
R9 1kOhm 0207/10 Widerstand
R10 1kOhm 0207/10 Widerstand
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R11

R12

R13

R14

R15

R16

R17

R18

R19

R20

R21

R22

R23

R24

R25

St
SUB-D9
SUB-D25
T1

T2

T3

T4

T5

T6

T7

T8
TR_GELB
TR_GRUN
TR_ROT1
TR_ROT2
TR_ROT3
TR_ROT4
TR_ROT5
USB

1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
10kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm
1kOhm

Schalter klein

D-SUB BU
D-SUB BU
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
BC338
USB-B

0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
0207/10
B3F-10XX
09US FO9H

25EU F25HP

TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92
TO92

85-32004-10X
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Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Widerstand
Schalter

Stecker 9 Pol.
Stecker 25 Pol.

Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor
Transistor

USB — Buchse
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